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1. INDICADORES DE DESEMPENO
COGNITIVO: Identificacion de artefactos
tecnoldgicos utilizados en su entorno
parareconocer y garantizar su calidad.

Identificacion de fuentes y tipos de energia para explicar el proceso de transformacion
PROCEDIMENTAL

Utilizacion de las TIC para disefar y construir nuevos modelos de maquetas dando soluciones
tecnoldgicas a su contexto.

Realizacion de manera segura procesos de medicion, trazado, corte, doblado y union de materiales
para construir prototipos

Utilizacion de las TIC para representar productos, artefactos o procesos tecnoldgicos
ACTITUDINAL

-Participacion en equipos de trabajo definiendo roles para asumir sus responsabilidades.
-Fortalecimiento del trabajo colaborativo mejorando la interaccion respeto y la tolerancia.
-Identificacion de productos y procesos tecnoldgicos reconociendo el impacto social o ambiental que
pueden generar

CONTENIDOS A REFORZAR

-La artesania, su evolucion de origen y desarrollo

-Ambiente general de escritorio del pc

-Elemento del escritorio del pc, barra de desplazamiento (scroll), iconos, archivos y carpetas
-El papel (invencién de la escritura, elaboraciéon del papel, tipos de papel y sus usos)
-PowerPoint (Entorno y primeros pasos)

-Economia en el hogar, el colegio, la comunidad



1. Dibuja las siguientes artesanias colombianas con su respetiva resefia historica y la importancia en
nuestro tiempo
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2 Dibuja un pc y define cada una de sus partes

3.Define que es un trabajo en equipo y escribe un cuento donde se evidencie la importacia del
trabajo en equipo con su respetivo dibujo

4. Realiza un resumen de la historia del papel

5- Cuales fueron los primeros inventos del hombre hechos en piedra.

6- Escribe y explica el nombre de 10 inventos con sus respectivos dibujos.
7- Quien invento y en qué afio: el ajedrez, el alfabeto, la radio, el microscopio, el papel, la
maquina fotografica, el teléfono.

8- Escribe la historia de los inventos



9- Los artefactos



